Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi

Simif 3.Smf

Tarih .../../12013

Etkinlik Ad1 Birim Kiiplerle 24 saat
Onerilen Siire 40'+ 40

Ogrenci Kazanimlar

1. Giinliik yasaminda oyun i¢in harcayacagi siireyle ders

Calisma Igin harcayacag siire arasinda denge kurar.

2. Giin boyunca neler yapacagini 6ncelik ve 6nem sirasina koyarak
kendisine uygun bir plan yapar.

3. Gilinliik ve haftalik ¢calisma planlar1 yaparak bu planlara uyar.

4.Yemek, uyku, ders ¢alisma ve oyun saatlerine uymanin kisisel
basar1 ve basarisizlikla iliskisini arastirir

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak.

Teknikleri

Kullanmilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Caligsma kagidi, birim kiipler
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Etkinlik icin getirilen birim kiipler masa tistiine birakilir.

Dersi sunma; Bugiin okuldan ¢iktiktan sonra neler yapacaklarini
sorar. Ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Giin i¢inde neler yaptiklarini, neler yapmak istediklerini ve yapmak
zorunda olduklart igleri 6gretmen tahtaya yazarak listeler. Bir giinde
yapacagi isler i¢in ayirdigi zamanlari, 24 tane olan birim kiiplerden
yararlanarak karsilarina kag birim kiipliik zaman ayirdigin ¢izerek
gosterir. Kendileri de sekil ¢izerek 24 parcaya ayirir. Bu sekli her
yapacagi is i¢in ¢izdigi birim kiipler adedince sekli boyar.
Hazirlayacaklar: grafikte, oyun oynamak i¢in harcadiklar: siire ile
ders ¢alismak icin ayirdiklar siireleri karsilastirmalarini istenir. Bu
stireler arasinda bir denge olup olmadigini sorulur.

Sekillerini arkadaslarinin sekilleri ile de karsilastirmalarini istenir.
Karsilastirma sonuglarini tartisabilmeleri i¢in ortam hazirlar.
Cizdikleri sekilleri inceleyerek yemek, uyku, ders ¢aligma ve oyun
saatlerine uymanin  kisisel basarilarmi  nasil  etkiledigini
aragtirmalarimi  istenir. Gorlis  bildirmek isteyen Ogrencilerin
goriisleri dinlenir.

(Hazirladiklar1 bu sekiller aileleriyle de paylasarak onlarin
goriislerini alabilirler.)

Hazirladiklar1 gilinliik plandan yola ¢ikarak haftalik planlarini
kendilerinin yapmalarini ister. Hazirlanan planlar panoya asilir ve
incelemeleri igin dgrencilere siire verilir.

Matematik dersi ile iliskilendirme: Bir giiniin 24 saat oldugunu
hatirlatilir. Bu nedenle sekli 24 esit parcaya bolmeleri gerektigi
aciklanir. Bolme islemi yaptirilir.
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Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e (in i¢inde neler yaptiklarini sdylemesi,
Renk olarak gokkusagi renklerini kullanmasi,
Bir giinlerini arkadaslar ile karsilagtirmasi,
Bir giiniin 24 saat oldugunu kavramasi,
Cizmesi, boyamasi, kesmesi,

Haftalik programlarini kendileri planlamasi hususlarina da
dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Giinii planlamak 6nemli midir?

2.Planli gecirilen bir giiniin diger giinlere gore kazandirdiklar
nelerdir?

Hazirlayanlar

Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 8

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi

Simif 3.Smif

Tarih .../../2013

Etkinlik Ad: Gelecegimi Tasarltyorum

Onerilen Siire

40'+ 40

Ogrenci Kazanimlar

1. Gelecegin teknolojik bir iiriiniinii tasarlar, bunu akici ve 6zgiin bir
sekilde ifade eder.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem

Anlatim, soru-cevap.

ve Teknikleri

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Tasarlayacag tirtinle ilgili malzemeler
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirhik:

1- Giinlimiizde kullanilmayan eski teknolojik araclar temin edilir.
2- Glnlimiizde kullanilan ve kullanilan teknolojik araglariin
karsilagtirmasinin yapildigi sunum hazirlanir.

Dersi sunma; Eskiden kullanilan teknolojik bir aragla sinifa girer ve
masa tizerine birakir. (komiirlii {itli, radyo, cevirmeli telefon v.b.)
Ogrencilerden gelen doniitler dogrultusunda teknolojik araglar1 taniyan
olup olmadigin1 varsa neler bildiklerini paylagsmalarini saglar.
Gerektiginde ek bilgi verir. Ornegin; komiirlii {itiiniin nasil kullanildig1
anlatir. Simdiki ttiilerle karsilagtirmasi yapilir.

Gilintimiizde  kullanilan ve  kullanilan  teknolojik  araglariin
karsilagtirmasinin yapildig1 sunumu agar. Hayatimizda kullandigimiz
teknolojik iiriinlerin eski ve yeni resimleri slayt olarak gosterilirken
ogrencilerin goriisleri alinir.

Bu triinler gelecekte nasil bir degisime ugrayabilir bununla ilgili beyin
firtinas1 yapilir. Tahtaya yazilir.

Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Her grubun bir lider belirlemesi
icin siire verir. Grup liderlerine siireye uyulmasi gerektigi, gruptaki
arkadaslarinin aktif gérev almasini saglamasini istenir.

Ogretmen: Simdi hayalimizdeki bir teknolojik iiriinii gergeklestirmek
icin size bir firsat verilecek ve bunu grup olarak tasarlayacaklarini
belirtir.

Hayal ettikleri bir irlinlin nasil tasarlamalar1 gerektigine dair
yonergeler verilir.

*Tasarlanacak olan {iriin 6zglin olmal

*Hayatimizda kullanilacak bir iiriin olmali

*Diisliniilen {rtiniin ¢izimi yapilabilir.

Gruplara tasarimlarini gergeklestirmeleri i¢in siire verir. Siire sonunda
tiim gruplar sirastyla sunumlarini yapar ve iiriinlerini tanitirlar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Yaptig1 calismay1 6zgiin bir sekilde ifade etmesi,

El becerilerini kullanarak tiriin yapmasi,

Grup etkilesimi iginde bulunmasi,

Hayalindeki {iriini tasarlamasi ve sunmasi hususlarina da
dikkat edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Yapilan ¢alismalar sinif panosuna asilir. Tiim gruplarin ¢aligmalarin
gelistirilebilir yonleri olup olmadigina ydnelik inceleme yapmalari
istenir. Gerektiginde {iriiniin yanina olumlu ifadelerle goriislerini kiiciik
kagitlara yapistirarak asarlar.

Hazirlayanlar Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 9

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 3.Smf
Tarih .../..12013
Etkinlik Ad1 Tyilik Kutusu
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlan

Ailesi ve yakin ¢evresiyle olan iliskilerinde olumlu tepkiler yaratan ve
gorgii kurallarina uyan davraniglar gosterir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Karton kutu, renkli kagitlar, yapistirici, makas, boyalar
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Farkli renklerde kartonlar, makas, yapistiricinin oldugu poset
masa tizerine birakilir.

Dersi sunma; Malzemelerle oynayarak merak uyandirir. Ogrencilerin
goriisleri dinlenir.

Ogrencilere konu ile ilgili sorular yoneltilir.

*Kaleminizi evde unuttugunuz zaman arkadaslarinizin size kalem
vermesi hosunuza gider mi?

*Yere diistligiiniizde size yardim edildiginde neler hissedersiniz?
*Evinizde anneniz hastayken yemek yapamadiginda komsularinizi size
yemek getirdiginde mutlu olur musunuz?

*Giizel davranig1 gosterenlerle, gostermeyenler arasinda tercih yapacak
olursak hangisini tercih ederiz, nigin?

Alinan cevaplardan sonra herkesin i¢inde bu tiir duygularin oldugunu
belirtir.

Hep birlikte calisma yapilacag belirtilir.

Getirilen kartonlarla 6grencilerin yardimiyla kiiciik bir kutu hazirlanir.
Kutu boyanir, itizerinden kiiciik bir delik a¢ilir. Kutunun kullanim
amac1 anlatilir.

Siniftaki 6grenciler okulda, evde ve g¢evrede herkese iyilik yapmanin
Oonemini anlatip, kendileri de cevrelerine giizel davranmista bulunup,
iyilik  yaptiklar1 zaman bunlart smif Ggretmenlerine  gelip
sOylediklerinde 6grencilerin isimlerini kiiciik bir kagida yazip iyilik
kutusunun i¢ine atilir.

*Qgretmen haftada bir defa kutudan isim g¢eker, kimin ismi ¢ikarsa
ogretmen neler yaptigi ile ilgili paylasimda bulunmasini ister.
(Ogrenciler grup olusturarak kiiciik siniflara yardimei olabilirler. Ya da
cevredeki fakir ailelere yardimda bulunabilirler. Yardim kampanyalar
baslatabilirler ) Bu calismalarda liderlik becerileri olan 6grencilerin
caligma yapmalarma firsat verilir. Farkli proje iireten 6grencilere de
uygulama imkani1 saglanmasi i¢in okul yonetimi ve ailelerle isbirligi
noktasinda 6gretmen kolaylastirict bir gorev yapmalidir.

Iyilik kutusu ¢alismasindan sonra “lyilik yap iyilik bul” sdziinii tahtaya
yazar.

Ogrencileri 4- 6 kisilik gruplara ayirir. Siire verilir bu siire igerisinde
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kiiciik hikayeler olusturmalar1 istenir. Olusturulan hikayeler sirasiyla
paylastlir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e (iin i¢inde neler yaptiklarini sdylemesi,
e Yaptiklari iyiliklerin ¢evreyle iliskili olmasi,
Is boliimii yapmasi,
Cizmesi, boyamasi, kesmesi,
Yardim duygusunu ve mutlu olmanin yollarin1 kesfetmesi
hususuna da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanma yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Kiigiik islerden mutlu olmak ne demektir sorusuna cevaplar istenir.

Hazirlayanlar

Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 10

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 3.Smf
Tarih .../../12013
Etkinlik Ad1 Kavram Topu
Onerilen Siire 40'+ 40°

Ogrenci Kazanimlarn

“Diin, Bugiin, Yarin” temasinda gecen kavramlar1 yerinde ve dogru bir
bigimde kullanir.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Top, postit
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

1- Ogretmen grup calismasinda kullanilacak A3 ebadindaki
kagitlar1 ve oyun i¢in gerekli topu masa iizerine birakir.

Dersi sunma; Masa tizerindeki malzemelerin nerede kullanilacag: ile
ilgili bir tartigma ortami hazirlar ve Ogrencilerin gortigleri dinlenir.
Ogretmen: Diin, Bugiin, Yarin” temasinda gecen kavramlarmn neler
oldugu ogrencilerle birlikte beyin firtinasi yapilarak hatirlatir ve
tahtaya yazar.

Ogrencilere postitler dagitilir ve bu kavramlardan birer tanesini kagida
yazmalari istenir. Ogretmen topu eline alarak kendi yazdigi kavrami
topa yapistirir. Smiftan herhangi bir 6grenciye topu firlatir. Topu tutan
Ogrenci yazili olan kavrami alir ve onunla ilgili climle kurar. Sonra
ogrenci kendi yazdigi postiti topa yapistirarak bagka bir arkadasina
firlatir. Oyun bu sekilde tiim 6grenciler tamamlanir.

Bu etkinlik diger temalar i¢inde kullanilabilir.

Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Her grubun bir lider belirlemesi
istenir ve gruplara siire verilir. Her grubun yapacagi etkinlikler bir
torba igerisine atilir ve gruplar sirasiyla torbadan etkinliklerini ¢ekerler.
Grup liderleri grup i¢inde gorev dagilimi yapar.

*Drama caligmasi

*Hikaye calismasi

* Akrostis ¢alismasi

*Gorsel galismalar
Yukaridaki bagliklarda Diin, Bugiin, Yarm” temasiyla ilgili ¢aligma
yapmalar1 i¢in gruplara siire verilir. Siire sonunda gruplar sirasiyla
caligmalarini sunarlar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Tema sonu 6grendigi kavramlari sdylemesi,
e Grup etkilesimi i¢inde bulunmasi,

e Tema siiresince 0grendigi kavramlar1 hatirlamas1 hususuna da
dikkat edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Yapilan ¢alismalar sinif panosuna asilir. Tiim gruplarin ¢aligmalarin
gelistirilebilir yonleri olup olmadigina ydnelik inceleme yapmalari
istenir. Gerektiginde {iriiniin yanina olumlu ifadelerle goriislerini kiiciik
kagitlara yapistirarak asarlar.

Hazirlayanlar Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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Etkinlik No 11

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 3.Smf

Tarih .J...12013
Etkinlik Adi Seker mi Seker
Onerilen Siire 40'+ 40

Ogrenci Kazanimlarn

1.Birey toplum ve cevre arasindaki karsilikli bagimliligi kavrar ve
bunu gosteren drnekler verir.

2.Hayatimiz1 kolaylastirmak i¢in ¢alisanlar1 tanir ve yaptiklar isleri
aciklar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap, istasyon teknigi, beyin firtinasi.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Calisma kagidi, ip, seker pancari, gesitli sekerler, resimler
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

Zenginlestirilmis program

1- Ogretmen masa iizerine bir kase seker birakir.

Dersi sunma; Ogrencilerinizin ilgisini derse c¢ekmek icin bir ip
yumagini gdstererek bununla bir oyun oynanacagi soylenir.

Ogrencilerinizden ad-soyadlarini sdyledikten sonra ip yumagim
sira ile birbirlerine aktarmalari istenir. Ancak ipin belli bir noktasindan
tutmas1 gerektigi sOylenir. Boylelikle ipin tiim 6grencilerin elinden
gecerek en son 0gretmene iletilmesi saglanir. Toplumdaki bireylerinde
bu sekilde karsilikli olarak birbirlerine bagl olduklarini sdylenir. Sonra
siifa getirilen ¢esitli sekerler masanin tizerine konularak 6grencilere
cesitli sorularak beyin firtinas1 yaptirilir.

¢ En cok hangi tiir sekeri seversiniz?

e Sekerin yapiminda kimler gérev almis olabilir?

o Seker size ulasana kadar hangi asamalardan ge¢mis olabilir?
Bulunduklari ¢evrelerden 6rnekler vermelerini ister. Bu ¢evrelerde yer
alan kisilerin birbirlerini nasil etkiledikleri, hangi durumlarda
birbirlerine ihtiya¢ duyduklarini ifade etmeleri saglanir.

Ogrencileri 4-6 kisilik gruplara ayirir. Her grup igerisinde gorev
dagilimi yapar.

1.grup - sekerin liretim asamast ile ilgili resimler hazirlayacak ( hazir
yada ¢izilmis resimlerde kullanilabilir)

2.grup - asamalar anlatan sloganlar hazirlayacak.

3.grup - sekerle ilgili sarki, bilmece, tekerleme yazacak.

4.grup - sekerle ilgili hikaye olusturacak.

Gruplara galigmalarin1 tamamlamalari i¢in siire verilir. Siire sonunda
gruplar ¢caligmalarini sunarlar.

Her grup calismasmi sunduktan sonra &grencileri alkiglatir ve seker
dagitir.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Sekerden yapilan yiyecekleri soylemesi,
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Seker pancari ve toprak iligkisini sdylemesi,

Grup etkilesimi i¢inde olmasi,

Cizmesi, boyamasi, kesmesi,

Yapacaklari isleri planlamas1 hususuna da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Kullandigimiz ve yedigimiz her {iriiniin meydana gelmesindeki
emek yeterince anlagildi mi1?
2.Bizler icin ¢aligan insanlara saygi duymanin 6nemi kavratildi m1?
Sorularina yonelik geri bildirimler ister.
Hazirlayanlar Sezin YILDIRIM
Burcu UCAR
Ayse ATES
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