Etkinlik No 6

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Smf

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Boncuklara Isim Verelim
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

1. Nesne sayis1 100’den az olan bir ¢oklugu, onluk ve birlik
gruplara ayirarak bunlara karsilik gelen sayiy1 yazar ve okur.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, soru-cevap.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Ara¢, Gerecler
ve Kaynak¢a

Ders kitabr strafor kopiik, ¢ubuk makarna, kiiclik ve biiyiik iki renk
boncuklar (9 adet)

Islenis

On Hazirlik:
1- Ogrencilerden bir giin 6nceden ara¢ gerecleri temin etmeleri
istenir.

Dersi sunma; Ders baslangicinda dersin konusunu tahtaya yazar.
Cocuklardan ara¢ gereglerini ¢ikarmalari ve bu arag¢ gereglerle ne
yapacagimizi tahmin etmeleri istenir. Ogrencilerin goriisleri almur.
Ormnek materyalin nasil yapilacagimi gosterir. Képiige makarnalar belli
mesafelerde batirilarak materyalimiz  hazirlanir.  Ogrencilerden
tahtaya yazilan say1r kadar kii¢iikk boncugu belirledikleri makaraya
takmalar1 istenir. Bu c¢ubuk isaretlenir. Bu sekilde bir basamakli
sayilarla caligma yapilir. Sayilarin kag rakamdan olustugu sorulur. Bir
rakamdan olusan sayilarin bir basamakli sayilar oldugu basamagin
isminin BIRLER BASAMAGI oldugu soylenir. Boncuklarm takildig
makarnanin niine basamagin ad1 yazilir.

Bu asamada bu ¢ubuga 10 boncugun takilip takilamayacagi sorusunu
sorar. 10 sayismnin iki rakamdan olustugu ic¢in 10. boncugun
takilamayacag1 soylenir (bu bilgiyi 6grencilerin vermesi amaglanir)
10 boncugun yerine diger cubuga biiyiikk bir boncuk takilir birler
basamag bosaltilir. Bu ¢ubuga takilan her bocugun 10 birlige esit
oldugu agiklamir. Basamagin adt ONLAR BASAMAGI olarak yazilir.
Rakamlar materyalimizde olusturulur. Etkinlik ders siiresince devam
eder.On 6grenme diizeyi farkli olan dgrencilerin materyallerine bir
cubuk daha ekleyebileceklerini ¢alisma sirasinda yanlarina giderek
belirtir. Bu 6grenciler ¢alismalarina bu sekilde devam edebilirler.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Sayilarin basamaklardan olustugunu séylemesi,
e Sayilan giinliik hayatta nasil kullandigin1 séylemesi,
e Onluklarm birliklerden olustugunu sdylemest,
e Kullandig1 ara¢ gerecin neyi temsil ettigini sOylemesi
hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
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Degerlendirme sorulari;
1.0Onlar basamagina 10 boncuk takabilir miyiz?

Hazirlayanlar Keziban ERDENIZ
Mustafa DEMIREL

BIRLIK

9 BONCUK + 1 BONCUK = 10 BONCUK
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Etkinlik No 7

Dersin Ad1 Matematik

Simif 2.Smif

Tarih ...1..12013

Etkinlik Ad1 Carpim Tablosu Etkinligi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

Carpma isleminde carpanlarin yerleri degistirildiginde carpimin
degismeyecegini gosterir.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, problem ¢6zme.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Matematik ders kitabi, sinif, renkli tebesir, ¢arpim tablosu.
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik:

Merak uyandirma 1- Etkinlik 6ncesinde renkli pipetler veya bocuklar hazirlanir.
Tlgiyi cekme

Dersi sunma; Ogrencilere pipet ve boncuklardan 20 adet verir.
Verilen pipet/boncuklar ikiserli olarak alt alta siralamalarini ister.
Tahtaya alt alta 10 tane 2 rakamini yazarak Ogrencilerden toplami
bulmalarin1 ister. Ardindan &grencilere, sonuca nasil ulastiklar
sorulur. Gelen cevaplar hakkinda konusulur. En kisa ve en hizh
¢Oziimiin hangisi oldugu belirlenir.

2

2
2
2
+
Ardindan yukarida belirlenen ¢oziim yontemi uygulanip iki ayn
toplama islemi yapilarak; ¢arpma isleminin kisa yoldan toplama

islemi yapmak oldugu hissettirilir. Daha sonra asagidaki etkinlik
tahtaya yansitilir:

2 * 4 = 8 4 * 2 =
2 * 5 = 5 * 2 = 10
2 * 6 = 6 * 2 = 12
ELERVANE LR INE
2 * 8 = 8 * 2 = 16

Ogrencilerden 6nce verilmeyen sayilar1 bularak, her iki tablonun
toplamini hesaplamalari istenir. Islem sonuglar {izerine konusularak,
Carpma isleminde ¢arpanlarin yerleri degistirildiginde carpimin
degismeyecegi i¢in, bu bilginin bize hiz ve zaman kazandiracagi
hatirlatilir.

Asagidaki sorulara benzer sorulari yoneltir.

Ogrencilere, birinci tablodaki verilmeyen sayilarin hangileri oldugu
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sorulur.

Ogrencilere, birinci tablodaki toplam sonug sorulur.

Ogrencilere, ikinci tablodaki verilmeyen sayilarin hangileri oldugu
sorulur.

Ogrencilere, ikinci tablodaki toplam sonug sorulur.

Ogrencilerden yukaridaki tabloyu kullanarak bir problem kurmalart
istenir. (Z.K)

Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

Carpim tablosunu bilmesi,

Glinliik alig-veris islerinde zihinden ¢arpma islemleri yapmasi,
Carpmanin kisa yoldan toplama oldugunu fark etmesi,.
Islemleri zihninde yapmasi hususlarma da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina ydnelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Ogrencilere en hizli ve kisa ¢oziime nasil ulasilacag: sorulur.
Hazirlayanlar Omer DOGAN

Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN
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Etkinlik No 8

Dersin Ad1 Matematik

Simif 2.Simif

Tarih .../..J2013

Etkinlik Ad1 Kiiplerle Sayilar Arasi iliski Etkinligi
Onerilen Siire 40'+40

Ogrenci Kazanimlar

1.100°den kiigiik iki dogal sayiy1 karsilastirarak aralarindaki iligskiyi
belirtir.

2.100’den kiigiik en ¢ok dort dogal sayiy1 biiylikten kiigiige veya
kiigiikten biiyiige dogru siralar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, gosteri, yaparak-yasayarak, materyal kullanma.

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag, Matematik ders kitabi, 6gretmen masasi, esit birim kiipler, koli band1
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Uzerinde 1 den bese kadar rakamlarin yazildig1 kartlar
hazirlanir.

Dersi sunma; Birim kiiplerle sinifa girer. “Kirk kiip, kirkinin da
kulpu kirik kiip.” Tekerlemesini tahtaya yazar ve soyler.

Tekerlemeyi dogru sOyleyenlere 3’er tane birim kiip verecegini
soyler. Uygulamaya baslanir. Uzerinde birden bese kadar rakamlarin
yazili oldugu kartlardan Ggrencilere gektirir. Ellerindeki kartlarda
yazan rakam kadar kiip almalarini ister. Ogrenciler ellerindeki fazla
kiipleri eksigi olan arkadagslarina dagitir. Ayn1 miktarda kiipii olan
ogrencilerden grup olusturmalarini ister. Bir rakamini ¢eken grup, iki
rakamin1 ¢eken grup, iig¢, dort ve bes rakamini c¢eken grup kendi
icinde ikiye ayrilir.

Birlestirme su sekilde yapilir: ayn1 sayidaki kiiplere sahip
Ogrencilerin yarist bir grupta diger yaris1 da baska grupta toplanir.
Her gruba bir isim verilir.

Siif ortasina bir masa yerlestirilerek masa koli band1 ikiye boliiniir.
Her boliime grubun ismi yazilir.

Her gruptan sirasityla 6grenci cagirarak kiiplerini kendi grubunun
alanina siralamasini ister. Ogrenciler kendi aralarinda karigik olarak
kiiplerini masanin kendi alanlarindaki boliimiine siralarken sayilar
arasmdaki iliskiyi kurarlar. Ogrenciler her defasinda masaya
biraktiklar1 kiipleri sayarak karsilagtirma yapar ve biiyiik- kiigiik
kavramlarini zihinlerinde somutlastirirlar. Tiim kiipler yerlestiginde
kiip sayisi esitlenecegi i¢in esit kavramini da 6grenmis olacaklardir.
Bir gruba 8 kiip diger gruba 12 kiip siralar. Daha sonra 20 sayisi
hedef gosterilerek grubun kendi aralarinda sectikleri 3 grup
arkadagmin kiiplerini kullanarak hedef sayiya ulasmalar1 istenir.
Ayrica hedef sayiya ulasilirken etkinligi farklilagtirmak adina daha
once kullandiklar1 sayilari bir daha kullanmama sartt da
getirilebilit.(Z.K. ...
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Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Biiyiik-kiictik-esit ifadelerini kullanmasi,

e Grup igerisinde etkilesime girmesi, hem Ogrenmesi hem
sosyallesmesi,

e Verilen sayilar arasinda iliski kurmasi,

e Verilen birim kiiplere bakmasi, zihninde karsilastirmalar
yapmasi hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;

1.Biiyiik-kiigiik-esit kavramlarini nasil agiklarsiniz?

2.Hangi sayilar1 kullanarak hedef sayiya ulagtiniz?

Hazirlayanlar

Omer DOGAN
Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN
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Etkinlik No 9

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Smf

Tarih ...1../12013

Etkinlik Ad1 Ritmik K6se Kapmaca Etkinligi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlar

100 i¢inde ikiser ve beser, 40 i¢cinde dorder, 30 iginde iiger ileriye ve
geriye dogru sayar.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, dramatizasyon.

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Matematik ders kitabi, sinif, renkli tebesir, garpim tablosu.
Gerecler ve Kaynakca

Islenis On Hazirlik

1- Giinlik yasamdan ders ile iliskili kelimeler tespit edilir,
kagitlara yazilarak torba icerisine atilir.

Dersi sunma; Torba masa iizerine birakilir. Ogrencilere ritmik sayma
oyunu oynayacaklarini soyler. Her 6grenci 3 adet kagit ¢eker. Birer
ritmik sayma yaptirilir ve 3’lin katlarina denk gelen 6grencilerden
3’Un kati yerine ¢ektigi kelimelerden sdylemeleri istenir. 3’{in her
katinda Ogrenciler belirledikleri kelimeyi sOylerler. Her bir turda
Ogrencilerin yerleri rastgele degistirilir ve yeniden baglatilir.
Kose kapmaca oyunu oynayacaklarini sdyler. 4 Ogrenci segilerek
hangi renkleri sevdikleri sorulur. Her koseye ogrencilerin adi ile
birlikte sevdikleri renklerin ismi de verilir. Ogrencilerden her kése
degistirdiklerinde 3 er ritmik sayma yapmalari istenir. Yani; her bir
koseye gectiginde 3 iin bir katin1 sdyler. Sirasiyla tiim Ogrencilerle
ayni sekilde etkinlige devam edilir.
Oyun sirasinda agagidakilere benzer sorular sorar.
1- Ogrencilere kaginc1 kdse degisikliginde ve hangi sayida tekrar
kendi koselerinde olduklar: sorulur
2- Altincit kose degisikliginde hangi sayida ve hangi kosede
olduklar1 sorulur.

Ogrencilerden 3 ileri 1 geri giderek 9. Kose degisikliginde hangi
kosede olduklari sorulur. (Z.K)

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

e Carpim tablosunu bilmesi,

e Oprenciler grup icerisinde etkilesime girmesi, hem 6grenir
hem sosyallesmesi,

e Ogrendikleri bilgilerden yola ¢ikarak kdseleri bulmasi,

e Siif icerisinde hareket ederek koseleri bulmasi,

e Her kosenin kime ait oldugunu zihninde canlandirmasi
hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Etkinlik sonunda kimlerin hangi renkleri sevdikleri hatirlanir.

Hazirlayanlar

Omer DOGAN
Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN

RITMIiK KOSE KAPMACA ETKINLIiGi
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Etkinlik No 10

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Simif

Tarih .../.../2013

Etkinlik Ad1 Tablo Oriintiisii Etkinligi

Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazamimlari 1.Oriintiilerin bir kurali oldugu gibi, yasammuzin da belli kurallar
oldugunun farkina varmak.

2. Say1 Oriintiileri olusturur.

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Anlatim, gosteri, yaparak-yasayarak.

Kullanilan Egitim | Matematik ders kitabi, bilgisayar, projeksiyon cihazi, geometrik
Teknolojileri-Arag, sekilli kartlar.
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlik:
1- Tablo oriintiisii etkinligi ¢alisma kagidi hazirlanir.
2- Uzerinde fakli geometrik sekillerin oldugu kartlar hazirlanir.
Dersi sunma; Derse girdiginde iki defa ellerini birbirine vurur.
Ogrencilere; iki defa elini ¢irptiginda elleriyle bir defa siraya
vurmalar1 gerektigini sOyler. 2 defa alkistan sonra elini masaya
vurmayan 0grencilerin oyunun disinda kalacagini sdyler.
Uzerinde cesitli geometrik sekillerin oldugu kartlari, belli bir kurala
gdre tahtaya asar. Bazi kartlarin yerleri bos birakilir. Ogrencilerden
bos birakilan yerlere gelmesi gereken Kkartlar1 dogru yerlere
yerlestirmeleri istenir.
Benzer etkinliklerle ortintii kavrami pekistirilir.
Ogrencileri gruplara ayirir. Gruplara renkli kartonlar dagitir. Tahtada
yapilan etkinlikte oldugu gibi 6rnekler yapmalar1 ve renkli kartona
yapistirmalari istenir. En fazla ¢calisma yapan grup alkislanir.
“Tablo Oriintiisii  etkinligi” gruplara dagitilarak, Ogrencilerin
orlintlide ki verilmeyen sayilar1 bulmalar istenir (Z.K )
Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Verilen sayilar arasinda iliski kurmasi,
e Verilen sekle bakarak, seklin verilmeyen boliimlerini bularak
sekli tamamlamasi hususlarina da dikkat edilir.
Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Degerlendirme sorulart;
1.Tablodaki verilmeyen sayilar hangileridir?
2.Verilmeyen sayilarin toplami kagtir?
3.Oriintiide verilmeyen sayilar1 bulurken nasil bir yol izlediniz?
4.Oriintiiniin belli bir kurali var midir?
5.Yasamimizda orilintli 6rnegi olabilecek durumlar var midir?
Hazirlayanlar Omer DOGAN

Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN
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TABLO ORUNTUSU ETKINLIGi

3

5 ?

7 9 ?

9 11 13 ?

11 2 2 2 ? \

Tabloda verilmeyen sayilar1 bulunuz.
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Etkinlik No 11

Dersin Adi Matematik

Simif 2.Smif

Tarih .../...12013

Etkinlik Ad1 Zirveye Ulas, Yarali Var
Onerilen Siire 40'+40

Ogrenci Kazanimlar

1. Iki basamakli dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu
belirler.

Ogretme-Ogrenme-Yoéntem
ve Teknikleri

Anlatim, kullanma,

dramatizasyon.

gosteri, yaparak-yasayarak, materyal

Kullanilan Egitim Tebesir, karton, renkli kalem, yapistirici, makas, oyuncak araba veya
Teknolojileri-Arac, bilye vb

Gerecler ve Kaynakca '

Islenis On Hazirlik:

Merak uyandirma 1- Uzerinde 1 den 50 ye kadar rakamlarmn yazili oldugu karton,
Tlgiyi cekme son rakami 5 olan yerler zirveye gelecek sekilde bagka bir

kartona yapistirilir.
2- Smifta veya bahgede tebesirle bir karayolu ¢izilir. Karayolu
esit araliklara boliiniir.

Dersin sunma;

Etkinlik 1

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup &gretmenin hazirladig
diizenekten hazirlar.

Hazirlanan diizenekle yapilacak etkinlikle ilgili bilgi verir. Hazirlanan
bu diizenegin baslangic¢ yerinden yuvarlanabilecek bilye vb. (uzaktan
kumandal1 kiiciik bir araba da olabilir) bir nesne ileriye dogru hareket
ettirilir. Hareket ettirdigimiz nesne dagin zirvesine erisemediginde
tekrar bir 6nceki onlugun bulundugu araliga diisecektir. Zirveyi astigi
takdirde ise bir sonraki onlugun bulundugu araliga diisecektir. Dagin
zirvesinde 5 rakami oldugu i¢in yolun yarisina gelindiginden bir
sonraki asamaya gegcilebilecegi yani bir sonraki aralifa
diistilebilecegi, dolayisiyla bir iist onluga yuvarlama yapilacag:
ogrenilir.

(Z.K)Ogrencilere 100 ve katlarina yuvarlama yaptirilabilir.

Etkinlik 2

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup &gretmenin hazirladig
diizenekten hazirlar. Karayolu esit araliklara boliiniir. Her bir Araliga
10 ve 10 un katlar1 yazilir. 10 un her katinin iistiine bir hastane trafik
levhasi ¢izilir veya yerlestirilir. Ogrencilerden bir kisinin sofor ve
birkag kisinin de yolcu olmalar1 ve bu yolda ara¢ kullanmalari, yolun
herhangi bir yerinde ise bir kaza olaymi canlandirmalar1 istenir,
ardindan kaza yeri isaretlenir. Kaza yerinde yarali birilerinin olma
thtimaline karsin yaralilarin en yakin hastaneye gotiiriilmesi gerektigi
sOylenir ve isaretli olan kaza yerinin hangi hastane tabelasina yani
hangi onluga daha yakin oldugu sorulur ve alinan cevaplar
dogrultusunda en yakin onluga yaralilarin tasinmasi istenir. Boylece
hangi saymin hangi onluga daha yakin oldugu etkinlik sonunda
kavratilir.
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Gruplara bu etkinligi yeniden yapacak olsaydiniz neleri farkli
yapardiniz sorusunu yonelterek 6grencilerin goriislerini dinler.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;

Hangi onluga daha yakin oldugunu ifade etmesi,

Grup icerisinde etkilesime girerek, hem oOgrenmesi hem
sosyallesmesi,

Hazirlanan materyalleri  kullanarak onluga yuvarlama
yapmasi,

Onluga yuvarlama kazanimma ulasabilmek i¢in drama
yaparak etkinlige dahil olmas1 hususlarina da dikkat edilir.

Degerlendirme Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Hazirlayanlar Omer DOGAN
Zehra UCAK AZBOY
Mustafa CAN

76




