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HAYAT BILGIiSI DERSI ETKINLIiK PLANI

Etkinlik No 1

Dersin Adi Hayat Bilgisi
Simif 1.Simf
Tarih .../..12013
Etkinlik Ad1 Dogal Afetler
Onerilen Siire 40'+40'

Ogrenci Kazanimlan

Dogal afetlerin ¢evreyi nasil degistirdigini arastirir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, beyin firtinasi, drama, soru-cevap.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Arag, Oyun kartlari, resimler, fon kartonu, projeksiyon, bilgisayar
Gerecler ve Kaynakca
Islenis On Hazirlk:

1- Depremle ilgili fotograflardan olusan bir kose hazirlanir.
2- Dogal afet kartlar1 hazirlanir.

3- Dogal afetlerle ilgili video hazirlanir.

4- Resim tamamlama kagitlar1 hazirlanir.

Dersi sunma; Ders zili ¢aldiginda kosarak nefes nefese igeriye girer ve
bagirarak ‘Cocuklar deprem oluyor, sinift hep birlikte bosaltiyoruz’ der.
Ogrencileri kosarak dagimik bir sekilde bahgeye giivenli olmayan bir
yere ¢ikarir. Bulundugumuz yer giivenli degil mi sorusunu sorar ve
ogrencilerin goriisleri dinlenir.

Ogrencileri disarida ders dncesi hazirlanan fotograflarn bulundugu alana
gotiiriir. Ogrencilerin fotograflari incelemesi saglanir. Ogrenciler birlikte
bahgede hazirlanan fotograflar1 gézlemler ve birbirlerine anlatirlar.
Ogrencileri sinifa davet eder. Ogrencilere dogal afetlerden kesitlerin
oldugu video izletilir. Video sonunda neler olacagi 6grencilere birakilir.
Ogrencilerden beyin firtinas1 ydntemiyle fikirleri alinir Ogrencilere
iizerinde dogal afet olan ve olmayan olarak ayrilan kartlar dagitilarak
dogal afet olan yada olmayan ayrimimi yapmalarini ister.

Resim tamamlama etkinligini ogrencilere dagitir. Ogrenciler resmi
tamamlarimin ardindan resimde gordiikleri dogal afetin sonunda ¢evrenin
nasil degisime ugradigini aciklayarak altina diislincelerini yazmalarim
ister.

Etkinlik sirasinda 6grenci/0grencilerin;

e Dogal afetlerin nedenini ve sonuglarini agiklamasi,
Olaylarin hangisinin dogal afet oldugunu hangisinin olmadigim
ay1rt etmesi.

e Dogal afetlerin sonucunda neler olabilecegini yorumlamasi,

e Dogal afet aninda nasil davranilmasi gerektigini fark etmesi,

e Verilen resimlerden yola ¢ikarak hangi resmin hangi dogal afete
ait oldugunu bilmesi hususlarina da dikkat edilir.
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Degerlendirme Etkinlik, ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Degerlendirme sorulart;

1.Dogal afetlerin zararin1 en aza indirmek i¢in ne yapabiliriz?
Sorusundan sonra 6grencileri gruplara ayirir.

2.Dogal afetlerin zararim1 en aza indirmek icin nasil bir alet
tasarlarsiniz? Diyerek siire verir. Siire sonunda tiim gruplar
tasarladiklari aletin tanittmini yapar.

Hazirlayanlar Siikrii BAYYIGIT
Yusuf ALSANCAK
Ali Esref AKSOY
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Etkinlik No 2

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 1.Smif

Tarih .....12013
Etkinlik Ad1 Para Para Para

Onerilen Siire

40

Ogrenci Kazanimlarn

Paranin degisim araci olarak islevini fark eder.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri

Sunus yolu, soru-cevap, bilgisayar destekli Ogretim, yaparak-
yasayarak 6grenme.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag, Gerecler ve Kaynakca

Boya, resim kagitlari, Fon kartonu, projeksiyon, bilgisayar

Islenis

On Hazirhk:
1- Fon kartonlarina para resimleri yapistirilir ve 6grencilerin
boyunlarina asilacak sekle getirilir.
2- Farkli iilkelerin ve medeniyetlerin para resimlerden olusan
bir sunum hazirlanir.

Dersin sunma; Tahtaya astig1 fon kartonlari ile ilgili 6grencilerden
goriis ister. Goriis belirten Ogrencileri yanina c¢agirir. Derse
girmeden Once hazirlanmis olan fon kartonlarina yapistirilmig para
resimlerini bu dgrencilerin boyunlarma asar. Ogrenciler belli bir
sire smifta dolasirken,  Ogretmen tahtayr bir manav reyonuna
doniistiiriir. Fon kartonlarin1 6grencilerin boynundan c¢ikarilarak
tahtaya asilir.

Ogrencilere ‘Kantinden simit alirken neler yapiyoruz? gibi sorular
sorarak dgrencilerin goriislerini dinler. Ogrencilere sunus yolu ile
paralar tanitilir ve projeksiyon yardimi ile farkli iilkelerin ve
gecmis zamanlara ait para resimleri gosterilir. Ders kitabinin
sonunda yer alan paralarin resimleri kestirilerek manav
etkinliginde kullanmalar1 istenir. Manav etkinliginde manav sahibi
O0gretmen olur. Her Ogrencinin bu manavdan aligveris yapmasi
saglanarak 6grencilerin 6grendikleri pekistirilir.

Manav etkinligi sirasinda (Z.K) gram ve kilogram Ogrencilere
sezdirilir.

Tahtaya i¢ ige daireler cizilerek paralar bu dairelerin igine
kiigiikten biiyiige siralanir. Ogrencilere renkli oyun hamurlar
verilir. Ogrenciler gozleri kapali bir sekilde oyun hamurlar ile
isabet ettirdikleri paralar ile manav reyonundan aligveris yapmalar1
saglanir. Ogrencileri gruplara ayirir. Her grubun kendilerine ait bir
iilke kurmalarmm1 ve kendi paralarini icat etmeleri istenir. Bu
paralar panoda sergilenir. (Z.K) Gruplarin icat ettigi paray1 tanitan
bir afis hazirlayabilecekleri belirtilir. Afis hazirlayan gruplar
sirastyla afiglerini tanitirlar.

Etkinlik sirasinda 6grenci/6grencilerin;
e Paranin ne oldugunu aciklamasi, kullanim alanlarin
sOylemesi,
e Nesnelerin fiyatlarini tahmin etmesi,
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e Oyun esnasinda gozii kapali olarak diiz bir zeminde

yiirlimesi,

e Uygun resimler ile fiyatlarim1 eslestirmesi, kendi parasini
tasarlamasi,

e Paranin gerekliligini hissetmesi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme Etkinlik, Ogrencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile
tutumlar, ilgiler, 6grenme stilleri gibi Ozellikleri dikkate alarak
degerlendirilir.

Farkli degerdeki nesnelerin gorselleri gosterilerek fiyatlarinin ne
kadar oldugu tahmin ettirilir. Ogrencilere oyuncak paralar ile
kantinden 6gretmenin gdzetiminde aligveris yapmasi saglanir.

Hazirlayanlar Siikrii BAYYIGIT
Yusuf ALSANCAK
Ali Esref AKSOY
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Etkinlik No 3

Dersin Ad1 Hayat Bilgisi
Simif 1.Smf

Tarih .../..12013
Etkinlik Ad1 Zamanin Rengi
Onerilen Siire 40'

Ogrenci Kazanimlari

Bir giinii nasil gecirecegini planlar ve yaptigi plana uyar.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Anlatim, yaparak-yasayarak, beyin firtinasi, drama, soru-cevap.

Kullanilan Egitim Teknolojileri-
Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Calar saat, ¢alisma sayfasi, resimler, fon kartonu,

KAZANIM GOSTERGELERI

Sozel- Dilsel Zeka

Kendini ifade ederek 1 giinde neler yaptigini anlatir.

Sosyal Zeka

Calismalarimi sergiler

Mantiksal Matematiksel Zeka

Giin iginde neler yaptigini siraya koyar. 2 diizine ile 1 glinliik saat
diliminin iliskilendirir.

I¢sel Zeka

Bir giiniinii nasil verimli kullanabilecegini igsellestirir.

Gorsel Uzamsal Zeka

Zaman dilimini renklerle ifade eder.

islenis

On Hazirlik:
1-Etkinlik ¢alisma sayfalar1 hazirlanir.

Dersi sunma; Derse ¢alar saati galarak girer. Ogrencilerin goriislerini
dinler. Ogrencilerin zaman konusundaki sorularma karsilik
kendisinin unutkan oldugunu, o giin yapacak oldugu islerin 6nemli
oldugunu ve buna uymasi gerektigini soyler.
Dosyasindan hazirladigi planin1 ¢ikartir. O giin  yapacaklarini
ogrencilerle paylasir. Ogretmen tahtaya ¢izdigi daire igine o giin
yapacaklarini yazarak 6grencilere gosterir.
Etkinlik-1 ¢alisma sayfasini 6grencilere dagitilarak kendilerinin bir
giinde neler yaptiklarin1 boyayarak gostermelerini ister. Boyanan
sayfalarin toplanarak smifin agirlikli olarak neler yaptiklar
ogrencilerle birlikte degerlendirilir.
(Z.K)

1-Bir giiniin 24 saat oldugunu bilir.

2-Bir diizine 12 nesneden olusur.
Ogrencilere 24 pipet (2 diizine) verilerek zaman carki iizerine
yapistirmalar1 istenir. Sonra her 6grenci ka¢ saat uyudugunu, okulda
gecirdigini ddev yaptigini, TV izledigini vb. eline aldig1 pipetlerle
belirtmesi istenir.
Cocuklarin belirttikleri zaman dilimleri igerisinde yaptiklarini
O0zlimseyebilmesi i¢in hazirlanan Etkinlik-2 Calisma Sayfasinda
bulunan, Kes-Sirala-Yapistir etkinligi yapilir. Yapilan etkinlikler
panoda sergilenir. Ogrenciler zaman carkim birlikte degerlendirecek.
Zaman dilimlerini pipetlerle somutlagtirirlar.
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Etkinlik sirasinda 6grenci/dgrencilerin;

e Kendini ifade ederek 1 giinde neler yaptigini anlatmasi,

e (Calismalarini sergilemesi,

e (@iin i¢inde neler yaptigini siraya koymasi.2 Diizine ile 1
giinliik saat diliminin iliskilendirmesi,

¢ Bir giiniinii nasil verimli kullanabilecegini i¢sellestirmesi,

e Zaman dilimini renklerle ifade etmesi hususlarina da dikkat
edilir.

Degerlendirme

Etkinlik, 6grencilerin konu alanina yonelik bilgi, beceri ile tutumlar,
ilgiler, 6grenme stilleri gibi 6zellikleri dikkate alarak degerlendirilir.
Etkinlik-3 dagitilir giinliik plan1 doldurur.

Hazirlayanlar

Siikrit BAYYIGIT
Yusuf ALSANCAK
Ali Egref AKSOY

ETKINLIK ZAMANININ TRENKLERI

Oyun oynama YESIL

Ders ¢alisma TURUNCU

Uyku MAVI

Televizyon izleme PEMBE

Yemek yeme KIRMIZI

Kitap okuma SARI

Hobiler MOR

Asagidaki sekilde her dilim bir saati gdstermektedir. Etkinlikler i¢in
ayirdiginiz zamana gore dilimleri boyaym. Boyama sirasinda tablodaki
renkleri kullanabilirsiniz.
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ETKINLIK -2 KES-SIRALA-YAPISTIR
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ETKINLI -3 GONUMU PLANLIYORUM

PAZARTESI

SALI

CARSAMBA

PERSEMBE

CUMA

CUMARTESI

PAZAR
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